
FIGMA ДЛЯ ВЕБДИЗАЙНУ 
 

Тип дисципліни  Вибіркова  

Рівень вищої освіти  Другий (магістерський)  

Мова викладання Українська 

Семестр Другий 

Кількість встановлених кредитів ЄКТС 4,0  

Форми навчання, для яких викладається дисципліна Денна 

 

Результати навчання 

Студент, який успішно завершив вивчення дисципліни, повинен: вміти створювати, зберігати та надсилати 

проєкти; створювати графічні об’єкти; змінювати кольори, використовувати ефекти; набирати і оформляти 

текст; створювати маски; створювати авторозмітку з певними характеристиками поведінки для адаптивного 

дизайну; розробляти компоненти; розробляти прототипи.  

 

Зміст навчальної дисципліни: Графічні об’єкти. Фотографії та ефекти. Створення глобальних стилів. Робота 

з текстом. Компоненти і авторозмітка. Створення прототипів. 

 

Запланована навчальна діяльність: лабораторні роботи – 56 год, самостійна робота – 64 год.; разом – 

120 год. 

 

Форми (методи) навчання: лабораторні роботи (з використанням методів комп’ютерного моделювання, 

наочних відео-уроків, майстер-класів), самостійна робота (індивідуальні завдання). 

 

Форми оцінювання результатів навчання: захист лабораторних робіт; презентація результатів 

індивідуальних завдань. 

 

Вид семестрового контролю: залік 

 

Навчальні ресурси: 

1. Модульне середовище для навчання MOODLE. Доступ до ресурсу: https://msn.khnu.km.ua. 

2. Електронна бібліотека університету. Доступ до ресурсу:  

http://lib.khnu.km.ua/asp/php_f/p1age_lib.php 
 

Викладач: кандидат технічних наук, доцент Базилюк Е.В. 
 

https://msn.khnu.km.ua/

