
ДИЗАЙН ПЕРСОНАЖІВ 

 

Тип (статус) дисципліни Вибіркова 

Освітній рівень Перший (бакалаврський) 

Мова викладання Українська 

Семестр - 

Кількість встановлених кредитів ЄКТС 4,0 

Форми навчання, для яких викладається дисципліна Денна 

 

Результати навчання. Студент, який успішно завершив вивчення дисципліни, має: знати 

відмінності та особливості проектування персонажів для відеоігор, анімації, ілюстрації, реклами; 

вміти виконувати процес дослідження для пошуку ідей; виконувати пошукові ескізи персонажів 

різних типів (тварин, антропоморфних істот, людей тощо) в різних ракурсах та позах; розробляти 

персонажів з різним ступенем стилізації та реалізму, в 2D- і 3D-графіці, вручну та за допомогою 

комп’ютерної графіки; вміти художніми засобами передавати емоції та характер персонажів; 

відображати морфологічні, стильові та кольоро-фактурні властивості персонажів; розробляти 

персонажів відповідно до вимог брифу.  

 

- Зміст навчання. Види персонажів. Робота з брифом. Методи дослідження в дизайні 

персонажів. Розробка пошукових ескізів персонажу. Послідовність Фібоначчі в дизайні персонажів. 

Поза, міміка. Костюм та реквізит. Персонаж в статиці і динаміці, різні пози та ракурси (вигляд спереду, 

збоку, в три чверті, зі спини). Насиченість і колір. Розробка різних видів персонажів для різних 

середовищ: для відеогри, ілюстрації, анімації та реклами. 
 
Запланована навчальна діяльність (в залежності від семестру): лабораторні роботи – 54 год.; 

самостійна робота – 66 год., разом – 120 год. 

 
Форми (методи) навчання: словесні (пояснення теоретичних засад і шляхів їх подальшого 

застосування) із застосуванням презентацій та візуалізацій; практичні (виконання лабораторних 

завдань; майстер-класи з стилізації персонажів); самостійна робота (опрацювання теоретичного 

матеріалу, підготовка до виконання лабораторних завдань і до захисту їх результатів, розробка і 

оформлення портфоліо). 

 

Форми оцінювання результатів навчання: поточний контроль – захист лабораторних робіт, 

портфоліо лабораторних робіт, підсумковий контроль –залік. 

 

Вид семестрового контролю іспит-перегляд. 

 
Навчальні ресурси: 

1. Куленко М. Я. Основи графічного дизайну: підручник / М. Я. Куленко ; Київ. нац. ун-т буд-ва 

і архітектури. - Київ : Кондор, 2019. - 492 с.  

2. Андерсон К. Створення персонажів для індустрії розваг / К.Андерсон, Д. Кейді-Лі, С. Карре, Г. 

Менгерт. – Київ: ArtHuss, 2023. – 304 с. 

3. Емброуз Г. Основи. Графічний дизайн 01: підхід і мова / Ґ. Емброуз, Н. Оно-Біллсон; пер. з 

англ. Л. Базь, Р. Дзюба, Т. Кривов'яз. - Київ : ArtHuss, 2019. - 192 с. 

4. Мсебіус Світ Едени: комікси. Кн. 1 / Мсебіус ; пер. з фр. О. Макарової ; худож. Мсебіус. - Київ 

: Видавництво, 2022. - 216 с. 

5. Шагала В. І. Українська мальована історія: зб. малюнків і коміксів / В. І. Шагала ; упоряд. А. 

Ю. Курков ; В. Кондратюк. - Львів : Меморіал, 2021. - 800 с. 

6. Блер П. Мальована анімація / П. Блер, Р. Удмунд.– Київ: Art Huss, 2021. 

7. Модульне середовище для навчання MOODLE. Доступ до ресурсу: https://msn.khmnu.edu.ua/ 

 

Викладач: БАЙРАК Ю.В. 


